Szegedi Balazs
Az Ifi rendszer ismertetése
A gyenge szan és folytatdasa

Az ifi rendszer 1 szan indulasat az utobbi idoben némi ,,misztikus kod” ovezte: arra
teszek most kisérletet, hogy egy kicsit fellebbentsem a fatylat.

Még az ifik sem 100%-ig egységesen jatsszak ezt a részét a rendszernek, én most azokat
az alapelveket ismertetem, amiket mindenki ugyanugy hasznal koziiliink. Ennek
Osszedllitdsa Szalay Gyorgy nevéhez flizodik, a megértéséhez pedig szamunkra a legtobb
tanulsdggal Hegedlis Gal szolgalt.

A rendszer alapeleme az 1 szan indulas, ami gyengébb a hagyomanyos standard
rendszerekben hasznaltnal.

Az 1 szan Kkritériumai

(11)12-14 Figurapont (Fp), ami azt jelenti, hogy 5-6s szinnel 11-13Fp, mig anélkiil 12-
14Fp. Lehet benne 5-6s nemes szin vagy 6-os olcso szin, s6t 5332-vel és 6322-vel
kotelezd is 1szannal indulni 11-13 Fp-tal. Kés6bb ugyanis a partner mindenképp
elosztasos lapra fog szamitani, ha 5-6s majort és gyenge lapot licitdlunk. 5422 akkor lehet
benne, ha az 5-0s szin nem major. 7222-vel inkabb 1 minorral indulunk, de nem tilos az 1
szan sem.

A gyenge 1 szan indulés elénye, hogy az ellenféltdl elveszi a teljes 1-es magassagot: a 4-
4-es és 5-3-as nemes fit-et ritkdbban taldlja meg a kettes magassagon az ellenfél, és néha
mas szinekben is nehezebben kiizdenek.

A héatranya az, hogy mi is ritkdbban talaljuk meg a 4-4-es és 5-3-as nemes talalkozast,
valamint néha el6fordul, hogy kontrazva bukunk, ha nincs hova menekiilni.

A gyenge 1 szan indulés esetén jol fel kell késziilni arra az esetre, ha az ellenfél
kozbeszdl, vagy ha kontraz. Ez ugyanis gyakrabban fog eléfordulni, mint erdés 1 szan
indulés esetén (varhatdan tobb pontja van az ellenfélnek). A kontra utdni menekiilés
kiemelten fontos, mert itt a legnagyobb a kockazat, hogy az ellenfél jo partit ir.

Valaszok az 1 szan induladsra

Az 1 szanra nincsen transzfer, mert itt nem olyan fontos, hogy az legyen a felvevé major
szinben, aki az 1 szant licitalta (nem biztos, hogy 6 az erésebb). Stayman van, majd az azt
kovetd licitek invit lapot igérnek. A 24 licit a Stayman-hez hasonlé felkérdezés, gémig
kényszeritd (Gémforsz — GF) laperdvel.

1 szan - ?2?

2 - Stayman (majd a késobbi licitek invit lapot igérnek). Lehet benne un. ,,Junk
Stayman” — azaz barmilyen véalaszt lepasszol.

24 - GF ¢és kérdezi az indul6 lapjat

2% és 24 - Ezt szeretné jatszani. Altalaban 5-6s, de néha csak 4-es szin.

2 szan — egyenletes invit



3x és 4x — ezt szeretne jatszani (4NT szleminvit)

A 2& Stayman
Minden ezt koveto licit invit és természetes

Példaul:
1 szan-2&-24-24 = 5-0s 4 ¢s géminvit
1 szan-2&-29-34= 6-0s (n¢ha 5-0s) ¢ és géminvit.

A 3 szan licit azt jelenti, hogy pontosan GF ¢€s van egy 4-es nemes szin (ha az indulénak
mindkét nemes szine 4-es, akkor most igazitania kell 4 majorra — vagyis az 1 szan-2é-
2%-3 szan igér 4-es pikket).

A 2¢ GF relé
1 szan—2¢
2777

29/24 - legalabb 4-es szin.
2 szan - nincs 4-es major
3&/34 - 6-0s vagy jO 5-0s szin.

A vélaszold minden licitje természetes: a major licitek 5-0s szint, a minor licitek inkdbb
6-0s szint igérnek, de az 5-0s sem kizart. Mivel a 24 GF helyzetet teremt, ezért az a
logika érvényesiil, hogy az alacsony licitek erésebbek, mint a gém belicitalasa. Példaul:
1Sz-24-29-3% szleminvit, de az 1Sz-24-2%-4% -re nem szabad ralicitalni.

Az indul¢ valasza utan a valaszoldo még érdeklddhet tovabb a 2Sz licittel:
1Sz-24-29-2Sz — erre az indulé bemutathatja az 5-6s ¥-ét (3¥) vagy egy masik 4-es
szinét (3%, 34 vagy 34).

Az 1Sz-24-2%-3S5z7 licit nem igér 4-es pikket, ezért nem szabad igazitani. Lehet, hogy a
valaszolonak olyan lapja van, amivel arra vart, hogy az indulénak 5db legyen a masik
majorbol (vagy esetleg minor szinli valaszt vart).

A 29/24 leallas

Altaldban 5-6s szint igér és inviter6 alatti lapot (invittel el6bb 24 majd aztan a 2¥/24).
Erre csak akkor szabad licitalnia az indulonak, ha legalabb 4-es tdAmogatasa van. A licitek
alapvetden természetesek — a licitalt szinben igérnek erdt.

Kozbeszolas utan
(Az ellenfelek licitjeit zarojellel jeloltiik)

Ha kozvetlen helyzetben kdzbeszdélnak természetes licittel

Kontra a 2-es magassagon biintetd, a 3-as magassagon negativ. Kapcsolt 2-es
kozbeszolasra (pl. Capelletti 2%) a kontra csak laperdt jelez (min 10 pont) és nem
feltétlentil biintetd.

A valaszolotol Lebensohl van — a 2 szan 3&-re kényszerit.




1Sz — (2x)
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2-es magassagu licit — gyenge

3-as magassagu licit — minorban invit, majorban GF

2Sz majd licit — gyenge (ha nem lehetett ezt a szint mondani a 2-esen) vagy invit (ha
igen)

Feliillicit — Stayman

2Sz majd feliillicit — Stayman fogassal az ellenfél szinében

2Sz majd 3Sz — Fogas az ellenfél szinében (vagyis az azonnali 3Sz tagadja a fogast!!!).

Ha kozvetlen helyzetben kdzbeszdlnak mesterséges licittel

Ugyanaz, mint ha természetessel szoltak volna kozbe, de a kontra csak laperdt jelez (min
10 pont) €s 2 szanzaduig kényszeritd helyzetet teremt. Ezutdn minden kontra biintetd. A
mesterséges licit szinének licitje a 3-as magassdgon marad Stayman.

Ha tujranyitd helyzetben sz6lnak kdzbe
Az indulé és a valaszolo kontraja is informacios. A valaszolotdl a 2 szan licit mindkét
minor szint igéri.

Kontra utan (kozvetlen helyzetben)

1Sz - (kontra) 77?
-A valaszol6 licitjet DONT szerint mennek, vagyis minden szinlicit igéri azt a szint és
még egy felette 1évot, legalabb 5-4 hosszisagban. A 24 egyszinli menekiilés #-ben.

-A vaélaszol6 rekontrdja egyszinii menekiilés, amire az indulonak 2#&-et kell mondania.
Ezutan a valaszolod passzol treffel és belicitalja a szinét, ha nem az van neki. Ha a
rekontra utan a véalaszol6 24-et mond, akkor jobb lapja van, mint ha azonnal mondta
volna (de nem olyan tipust, hogy szanjatékra alkalmas!).

-A vélaszol6 passza kétféle lapot jelent:

- gyenge lap amiben nincs 5-0s szin (4432, 4333,4441)

- erds lap
A passz utan az indulonak 2 lehetdsége van:

-ha nagyon egyenletes, akkor passzolhat (4333, vagy olyan 4432, ahol a rovid
szinek erdsek)

-minden mas esetben rekontraznia kell, amire a valaszol6 tovabb irja le a lapjat

1Sz - (kontra) — p — (p) — rekontra — (p)

Passz — erds a lapom: jatsszunk 1szan rekontrat.

2 - a treffem nem dubl6 (vagyis 4441 szingli #-fel vagy pedig 3-4#). 4441-gyel késébb
rekontrazni kell, ha az ellenfél kontraz.

24 - a treffem pontosan dubl6 (a tobbi szin pedig 443 elosztash)



2% - természetes (1 szan kontrat még vallaltam volna, de a rekontrat nem)
24 - természetes (1 szan kontrat még vallaltam volna, de a rekontrat nem)

Erre az indulé mar ki tudja vélasztani, hogy mi lesz a j6 2-es magassagu felvétel.
Kontra utan (djranyité helyzetben)

1Sz - (p) — p — (kontra)
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Az indul6tél is DONT van (a rekontra egyszinii, a szinlicit az a szin és még egy szin).

Ha az indul6 passzol, az tagadja az 5-0s szint. Erre a valaszol6 természetes liciteket ad, a
rekontraja pedig a minor szineket igéri.



